getSmart Kids – Regning med sedler og mynter
SmartMatch 2
Vanskelighetsnivå: 4. Klasse og oppover. 
Antall spillere: 2-5

Antall kort: Den enkleste varianten av spillet innebærer at man kun spiller med kort med beløp fra 110kr og nedover (i tillegg til de fire spesialkortene). Ettersom man blir flinkere, kan man spille med alle kortene i kortstokken.  Hver spiller starter med fem kort. I tillegg legges et kort med forsiden opp ved siden av bunken som er begynnelsen på samlehaugen.

Meningen med spillet: Å bli kvitt kortene sine før de andre spillerne. 

Spilleregler: Man trekker om hvem som skal stokke og gi ut kort. Deretter skal neste spiller begynne (man følger klokka). Hver gang det er din tur, skal du spille ut et kort av samme farge i som det øverste kortet i samlehaugen. Du kan også spille ut et kort som har samme beløp som det øverste kortet. Dette kalles å vri.  Hvis du ikke kan (eller vil) spille ut et kort, må du trekke kort fra bunken helt til du spiller ut et kort. Du kan maks trekke tre kort. Dersom du har trukket tre kort uten å kunne eller (ville) spille ut kort, er din tur over og du sier pass og lar neste spiller fortsette. Den store forskjellen på SmartMatch 1 og SmartMatch 2 er at sistnevnte spill er vesentlig vanskeligere. I tillegg til reglene over, kan man nå subtrahere og addere beløpene på to av kortene man har ”på hånden”. Dersom man på denne måten får det samme beløpet som kortet øverst i samlehaugen, kan man legge på begge kortene og selv velge hvilket kort som skal ligge øverst. Her bør man tenke seg godt om fordi det øverste kortet alltid bestemmer hva den neste spilleren kan legge på.
Kort med bilde av en pengesekk oppe i venstre hjørne kan alltid legges på og man kan da bestemme hvilken farge som skal gjelde for neste spiller. Disse kortene kan altså alltid brukes til å vri med. Den neste spilleren har kun mulighet til å legge på den fargen du har valgt eller legge på et kort med likt beløp. . I tillegg til pengesekk-kortene finnes det fire spesialkort med bilde av dragen Gecko. Over dragen er det et skilt som sier hva som skjer hvis man spiller ut kortet. Under dragen er det også en tekst som forteller egenskapen til kortet. Kortene har følgende egenskaper: 1. Alle motstandere må trekke to kort. 2. Spilleretningen snus. 3. Du kan legge på et ekstra kort. 4. Hopp over neste spiller. Hver gang man spiller ut en ”drage” kan man velge hvilken farge som skal gjelde videre. Derfor er også disse kortene ”vri-kort”.

Når en spiller har ett kort igjen på hånden, skal han si; ”ett kort igjen”. Dersom han glemmer å si dette, og en av de andre spillerne påpeker det, må han trekke inn tre kort fra bunken på bordet. 

Slutt: Spillet er ferdig når alle unntatt én spiller er tom for kort. Dersom bunken blir tom før spillet er ferdig skal alle kortene i samlehaugen (unntatt det øverste) stokkes på nytt og legges i en ny bunke. Ofte er det slik at man heller starter spillet på nytt n år en vinner er blitt kåret.
